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APSTIPRINU:

Biedrības ’’Autoliste’’

Valdes priekšsēdētāja M. Niedra

Rīgā, 2007. gada 20. jūlijā
Pasākuma ”Descent”

NOLIKUMS

1. Pasākuma mērķis


Aktīva dzīvesveida visai ģimenei, intereses par auto un ceļu satiksmes dalībnieku kultūras celšanas veicināšana. Pasākumam nav autosporta sacensību, treniņu, rekordu uzstādīšanas vai publiska izklaides pasākuma rakstura.

2. Pasākuma vieta


Pasākums notiks 2007. gada 29. un 30. septembrī organizatoru noteiktā maršrutā pa vispārējās lietošanas ceļiem, kuri netiek slēgti publiskai satiksmei. Pasākuma dalībnieku reģistrācija notiks no pl.19:30 – 20:30 organizatoru norādītajā vietā. Dalībnieku starts no pl.21:00-22:00, organizatoru norādītajā vietā.

3. Pasākuma vadība


Pasākumu organizē biedrība ’’Autoliste’’. Pasākuma kurators: Kaspars Bērziņš. 

4. Trase


Trasi izveido un tās konfigurāciju nosaka organizatori. Kurators apstiprina trases shēmu, kas ir oficiāla trases veikšanai. Trases kopējais garums ir aptuveni 300 km. Pasākuma trase netiek slēgta publiskai kustībai sacensību laikā un dalībniekiem jāievēro visas Ceļu satiksmes noteikumu (turpmāk tekstā – CSN) prasības.

5. Pieteikumi


Ekipāžā esošo personu skaits tiek ierobežots ar ražotāja noteikto maksimālo pasažieru skaitu konkrētajam transportlīdzeklim. Reģistrācija un informācija: mailto:Maara@autoliste.lv, 29408122.

6. Pasākuma norise

Pasākuma pulcēšanās un norises, kā arī starta vietas tiks paziņotas 2007. gada 27.septembrī www.autoliste.lv.

7. Pasākuma dalībnieki


Pasākuma dalībnieki var būt vēstuļkopas Autoliste un biedrības ’’Autoliste’’ biedri, kā arī minēto personu viesi. Par katras konkrētās personas atbilstību nolikuma prasībām lemj Organizatori. Atteikums dalībai pasākumā nav pārsūdzams. Dalībnieku transportlīdzekļiem ir jābūt derīgai TA un pasākuma dienā spēkā esošai OCTA polisei vai uzlīmei konkrētajam transportlīdzeklim. Transportlīdzeklim jābūt aprīkotam atbilstoši visām CSN prasībām. Ekipāžas pilotam jābūt vismaz B kategorijas autovadītāja tiesībām, kuras jāuzrāda reģistrējoties pirms starta. Aizliegts nodot transportlīdzekļa vadīšanu personām bez vadītāja tiesībām vai alkohola, narkotisko vai toksisko reibumā. Organizatori, nepaskaidrojot iemeslus, var nepielaist ekipāžu startam, ja rodas aizdomas par iepriekš minēto noteikumu pārkāpšanu. 

8. Tehniskie noteikumi


Sacensībās piedalās nepārbūvētas sērijveida automašīnas. Pie reģistrācijas tiek veikta visu automašīnu vizuālā apskate. Pārbūvēti transportlīdzekļi var tikt pielaisti startam ar kuratora lēmumu. Dalībnieku automašīnu dekoratīvais pagaidu noformējums nav uzskatāms par transportlīdzekļa pārbūvi.


Organizatori nodrošina dalībniekus ar tehnisko palīdzību. Tehniskās palīdzības izsaukšanas gadījumā ekipāža izstājas no turpmākas dalības pasākumā.
9. Veicināšanas balvas 


Pēc organizatoru ieskatiem var tik piešķirtas veicināšanas balvas ekipāžām, kuras sasniedz labākos rezultātus pasākuma kopsummā, vai citu iemeslu dēļ.

10. Atbildība


Organizatori neatbild par zaudējumiem, ko sacensību dalībnieki radījuši trešajām personām, savam autotransportam vai personīgajām mantām. Organizatoru rīkojumu un šī nolikuma pārkāpuma gadījumā ekipāža tiek diskvalificēta, bet viesiem liegta iespēja piedalīties pasākuma turpmākajā gaitā.

11. Drošības pasākumi


Dalībnieku transportlīdzekļi trasē drīkst pārvietoties ar ātrumu, ko pieļauj ceļu seguma stāvoklis un CSN prasības konkrētajā vietā, ekipāžas locekļiem jābūt piesprādzētiem ar drošības jostām atbilstoši automašīnas specifikācijai. Dalībniekiem un viesiem jāievēro organizatoru izvirzītās drošības un citas prasības, atrodoties pasākuma trasēs. Vecāki ir atbildīgi par bērnu drošību. Nav pieļaujama pasākumam nereģistrētas automašīnas sekošana reģistrētu dalībnieku ekipāžām.


 Sacensību dalībniekiem un skatītājiem aizliegts braukt ar automašīnām vai citiem mehāniskajiem transportlīdzekļiem ārpus vispārējās lietošanas ceļiem. Aizliegts cirst kokus vai savādākā veidā nodarīt kaitējumu videi. Ugunskuri un grilli NAV atļauti.

12. Īpašie noteikumi


Organizatori ir tiesīgi koriģēt Nolikumu. 

REGLAMENTS

( Lasīt visu! Un uzmanīgi!!! )

1. Vispārīgi jautājumi.

1.1 DESCENT ir nakts autoorientēšanās pasākums ar mistikas elementiem, kura mērķis ir veicināt pozitīvu domāšanu, veselīgu dzīvesveidu, karmisko stabilitāti, okultās zinības, kā arī paplašināt sabiedrības redzesloku un garīgo bagātību.

1.2 Pasākuma norises vieta ir Cēsu rajons.

1.3 Pasākuma norises laiks ir 29.09.07 19:00 - 30.09.07 3:00GMT+02DET pasaules laiks.

2. Reglamentā lietotie termini.

2.1 Dalībnieks – individuāla fiziska persona, kura piedalās pasākumā.

2.2 Ekipāža – viena vai vairāku dalībnieku grupa, kurus pasākuma norisē vieno kopīgs transporta līdzeklis.

2.3 Organizators – fiziska vai juridiska persona, kas nodarbojas ar pasākuma organizēšanu un saistītajām darbībām.

2.4 Tiesnesis – fiziska persona, kuru organizatori ir pilnvarojuši pasākuma laikā veikt organizatoriskas darbības, dalībnieku kontroli un ekipāžu veikuma vērtējumu.

2.5 Kontrolpunkts (KP) – ģeogrāfisks punkts, kura atrašanās vieta ir zināma un kurā var autorizēt konkrētas ekipāžas kontrolpunkta apmeklējumu.

2.6 Kontrolpunkta objekts (KP objekts jeb KPO) – visu to iekārtu komplekts, kuras dabā apzīmē (identificē) KP, kā arī ļauj autorizēt konkrētas ekipāžas KP apmeklējumu.

2.7 Templis – īpaši iekārtots kontrolpunkts, kurš paredzēts speciālo uzdevumu un rituālo darbību izpildei.

2.8 Kvests – uzdevumu un noteikumu kopums, par kuru izpildi ir iespējams saņemt vērtējuma punktus.

2.9 Kvestkarte – dokuments kartes formā, uz kura norādīts ekipāžai veicamais uzdevums, kā arī tā veikšanas autorizācijas metodes.

2.10 Rūna – mistisks simbols, ar kuru ir apzīmēts katrs kontrolpunkts.

3. Atbildība.

3.1 Dalībnieki ir atbildīgi par savu rīcību pasākuma laikā.

3.2 Dalībnieks, parakstoties pie reģistrācijas, ir pie pilna prāta un saprašanas, vai arī no tā ir atbrīvojies pēc paša apzinātas vēlēšanās likumā noteiktajā kārtībā.

3.3 Organizatori neuzņemas atbildību par fizisku, materiālu vai morālu kaitējumu, ko dalībnieki varētu sev nodarīt pasākuma laikā. 

3.4 Organizatori neuzņemas atbildību par fizisku, materiālu vai morālu kaitējumu, ko dalībnieki varētu nodarīt viens otram pasākuma laikā. 

3.5 Organizatori neuzņemas atbildību par fizisku, materiālu vai morālu kaitējumu, ko dalībnieki varētu nodarīt trešajai personai pasākuma laikā. 

3.6 Organizatori neuzņemas atbildību par fizisku, materiālu vai morālu kaitējumu, ko trešā persona varētu nodarīt dalībniekiem pasākuma laikā. 

3.7 Organizatori neuzņemas atbildību par fizisku, materiālu vai morālu kaitējumu, ko pasākuma laikā varētu izraisīt nepārvarama ārēja spēka (force major) darbība dalībniekiem vai trešajai personai. 

3.8 Organizatori neuzņemas atbildību par dalībnieku pasākuma laikā veiktām administratīvi vai krimināli sodāmām darbībām. 

3.9 Dalībnieki pie reģistrācijas ar savu parakstu apliecina piekrišanu nolikuma un šī reglamenta punktiem.

4. Pasākuma forma.

4.1 Pasākuma starti notiek no startfiniša Cēsu rajona „Saules vārtos” 29.09.07 21:00 – 22:00

4.2 Pasākuma finiši notiek startfinišā Cēsu rajona „Saules vārtos” 30.09.07 no 01:00 līdz 3:00.
5. On-Line sistēma.

5.1 Pasākuma norises vadību nodrošina on-line sistēma.

5.2 Dalībnieki nosūta un saņem ziņojumus, izmantojot Latvijas Mobilā Telefona īsziņu uz/no e-pasta pakalpojumus.

5.3 On-line sistēmas dati kalpo par pamatu, lai izvērtētu dalībnieka veikumu kvestos. Kvestkartes un citi darbību fiksēšanas mehānismi kalpo par palīgmateriālu neskaidrību atrisināšanai. Dalībnieku pienākums ir izmantot gan on-line sistēmu, gan citus noteiktos darbību fiksēšanas mehānismus.
5.4 Dalībnieks reģistrē telefona numura identifikatoru un uzstāda nepieciešamos parametrus īsziņu saņemšanai no e-pasta un web.

5.5 Dalībnieks seko saņemto īsziņu limitam un veic šī limita atjaunināšanu.
5.6 Visi dalībnieku ziņojumi ir nosūtāmi uz LMT servisa numuru 29319915 no iepriekš reģistrētā (reglamenta 16. punkts) telefona numura identifikatora.
5.7 Dalībnieku ziņojumu nosūtāmi sekojošā formā (aizvietojot kvadrātiekavās esošo tekstu ar atbilstošajiem cipariem un „_” ar tukšuma zīmi):
5.7.1 lai rezervētu atslēgu –

autochase@gmail.com#K:<ekipāžas numurs>_R:<atslēgas numurs>
5.7.2 lai paņemtu atslēgu –

autochase@gmail.com#K:<ekipāžas numurs>_P
5.7.3 lai rezervētu nolikšanas vietu –

autochase@gmail.com#K:<ekipāžas numurs>_M:<kontrolpunkta numurs>
5.7.4 lai noliktu (atbrīvotu) atslēgu –

autochase@gmail.com#K:<ekipāžas numurs>_N
5.7.5 lai saņemtu informāciju –

autochase@gmail.com#K:<ekipāžas numurs>_I:<informācijas identifikators>

5.7.6 lai atjauninātu saņemto īsziņu limitu –
E+
5.7.7 Piemēri:

autochase@gmail.com#K:3 R:22

autochase@gmail.com#K:27 P

autochase@gmail.com#K:9 M:9

autochase@gmail.com#K:16 N

autochase@gmail.com#K:30 I:1

E+

5.8 ja ziņojums ir sastādīts nepareizi, dalībnieks saņem kļūdas paziņojumu:

„KL! - Nepareiza ievade.” vai „KL! - Neatbilstoss nosutitajs.”, vai dotajam ziņojumam atbilstošu kļūdu paziņojumu (sk. reglamenta 8. un 9. punktu)
5.9 Ja ziņojums tiek noraidīts, ekipāža pārdomā izvēli un sastāda jaunu pieprasījumu.

5.10 Vienā reizē var nosūtīt tikai vienu ziņojumu!

5.11 On-line sistēmai nosūtītie ziņojumi nav atsaucami!

6. Pasākuma starta norise.

6.1 Dalībnieki ierodas un reģistrējas norādītajā starta vietā no 19:00 līdz 20:30.
6.2 Ierodoties, ekipāžas nekavējoties reģistrējas pie reģistrācijas tiesnešiem.

6.3 Reģistrācija var būt spēkā tikai tām ekipāžām, kuras ir samaksājušas dalības maksu.

6.4 Pie reģistrācijas tiek pārbaudīts, vai ekipāža ir apgādāta ar CSN paredzēto trīsvienību : Ugunsdzēšamo aparātu, Aptieciņu, Trijstūri.
6.5 Gadījumā, ja trīsvienība ir nepilna, ekipāža nekavējoties tiek sodīta (par katras trīsvienības sastāvdaļas iztrūkumu: -1000 punkti).

6.6 Reģistrācija tiek slēgta 20:30.
6.7 No 20:30 līdz 21:00 notiek kvestu izdalīšana dalībniekiem.

6.8 Kvestu izdales laikā ekipāžas saņem distances kvestkarti, kas gan ļaus autorizēt kvesta izpildi (kalpos kā kvestkartes), gan arī ievērojami atvieglos sūro uzdevumu.

6.9 Pirmsstarta procedūru laikā dalībniekiem savās kartēs jāatzīmē distance – kontrolpunktu un Tempļu atrašanās vietas.

6.10 Kartes ar atzīmētiem kontrolpunktiem un Tempļiem tiek piedāvātas no 20:00 līdz 21:00.

6.11 Paredzētajā starta laikā ekipāžas tiek palaistas distancē organizatoru noteiktā kārtībā ar ~120 sekunžu intervāliem.

6.12 Pie starta tiek fiksēts ekipāžas starta laiks un starta odometrs kā ekipāžas kvestkartē, tā arī tiesnešu materiālos.

6.13 Ekipāža veic tai piešķirtās atslēgas rezervāciju on-line sistēmā atbilstoši reglamenta 5. un 8.10. punkta prasībām.

6.14 Starta laikā precīzi jāseko visiem tiesnešu norādījumiem.

7. Kartes, kontrolpunkti un Tempļi.

7.1 Pasākuma pamatkarte ir Jāņa Sētas Cēsu rajona karte.

7.2 Tomēr daži kontrolpunkti ir atzīmēti savādākās kartēs. Šīs kartes tiek publicētas internetā pirms pasākuma, un dalībnieki paši atbild par to drukāšanu un izmantošanu pasākumā.
7.3 Varbūtība atrast KP kartē iezīmētajā KP atzīmē (aplītī) pakļaujas centrāli-simetriskam Gausa ortogonālajam sadalījumam, normētam uz viens, ar maksimumu atzīmes centrā. Varbūtība atrast doto kontrolpunktu ārpus atzīmes tiek pieņemta vienāda ar nulli.
7.4 Pavisam ir divi tempļi – Porax (101) un Tiddor (102).

7.5 Pavisam ir 10 kontrolpunkti (1-10), kuri apzīmēti ar rūnām.

7.6 Pavisam ir 30 atslēgas (1-30), kuras ir atzīmētas ar numuriem.

7.7 Katrā kontrolpunktā ir vieta trim atslēgām. Starta brīdī visas atslēgu vietas ir aizpildītas. Atslēgu sākotnējais izvietojums redzams reglamenta 15. punktā.

7.8 Katrā Templī atrodas aizslēgta Melnā grāmata.

7.9 Atslēgas ar numuru 1-15 ir paredzētas Templī Porax uzstādītās Melnās grāmatas atvēršanai, ar numuru 16-30: Templī Tiddor esošajai grāmatai.

7.10 Pasākuma gaitā dalībnieki saņem informāciju par izmaiņām atslēgu un to vietu sadalījumā caur On-Line sistēmu.

7.11 Kontrolpunkti un Tempļi raksturīgi atrodas mehāniskajiem transporta līdzekļiem nepieejamās vai grūti pieejamās vietās, tāpēc ekipāžas piebrauc kontrolpunktam tik tuvu, cik tas ir racionāli un likumīgi, un tālāko ceļa posmu veic kājām.

7.12 Kontrolpunktos un Tempļos atrodas izkniebjamie rīki, kuri domāti to apmeklējuma autorizācijai ekipāžas kvestkartē.

8. Distances kvests.
8.1 Pirmais kvests katrai ekipāžai ir tai atbilstošais distances kvests.

8.2 Distances kvesta izpildei dots kontrollaiks 5h un noteikts minimālais distances laiks 4h.

8.3 Distances kvesta mērķis ir apmeklēt abus Tempļus un atrast tajos tieši šai ekipāžai paredzēto informāciju – tumšās mistiskās zināšanas.

8.4 Katrā Templī atrodas Melnā grāmata – aizslēgta maģijas grāmata, kurā vienā no lappusēm atrodas kvesta mērķim paredzētā informācija.

8.5 Citās lappusēs atrodas informācija citu ekipāžu kvestiem, vai arī vispārīga rakstura informācija.

8.6 Distances kvestam nepieciešamā informācija sadalīta pa abiem Tempļiem.

8.7 Tā kā Melnā grāmata ir aizslēgta, ekipāžai kvesta izpildei nepieciešama grāmatas atslēga.

8.8 Tempļu Melno grāmatu atslēgas sadalītas pa 10 kontrolpunktiem.

8.9 Startā tiek izlozēts, ar kuru atslēgu tiks sākta distance.

8.10 Atslēgas rezervēšana:

8.10.1 Atslēgas rezervēšana jāveic, izmantojot on-line sistēmu, nosūtot ziņojumu autochase@gmail.com#K:<ekipāžas numurs>_R:<atslēgas numurs> uz numuru 29319915.
8.10.2 Atslēgas rezervēšanu nevar veikt, ja:
8.10.2.1 ekipāža patlaban jau ir rezervējusi vai paņēmusi kādu atslēgu.
8.10.2.2 atbilstošā atslēga jau ir rezervēta vai paņemta.
8.10.2.3 ekipāža jau ir bijusi templī, kura grāmatu var atslēgt ar minēto atslēgu.
8.10.2.4 ekipāža jau ir bijusi kontrolpunktā, kur atrodas minētā atslēga (šis noteikums var tikt atcelts tikai ar tiesnešu telefonisku akceptu gadījumā, ja tādas iespējas nav un nebūs).
8.10.3 Ekipāžai jāņem atslēga no kontrolpunkta, kurā to ir visvairāk.
8.10.4 Ja ekipāža ir pieļāvusi kādu kļūdu, rezervējot atslēgu, tā saņem paziņojumu no on-line sistēmas:
8.10.4.1 "KL! – Ekipazai jau ir atslega (vai rezerveta)" (neatbilstība 8.10.2.1)

8.10.4.2 "KL! - Atslega jau ir rezerveta / panemta" (8.10.2.2)

8.10.4.3 "KL! - Ekipaza jau ir bijusi Templi" (8.10.2.3)

8.10.4.4 "KL! - Ekipaza jau ir bijusi punkta" (8.10.2.4)

8.10.4.5 "KL! - Cita punkta ir vairak atslegu" (8.10.3)

8.10.5 Ja ekipāžai tiek ļauts veikt rezervāciju, tad visas ekipāžas saņem paziņojumu "Atslegu <atslēgas nr.> rezerve ekipaza <ekipāžas nr.>"

8.10.6 Pēc atslēgas rezervēšanas, ekipāža dodas meklēt atbilstošo kontrolpunktu.

8.11 Atslēgas paņemšana:

8.11.1 Kad kontrolpunkts un atslēga ir atrasti, ekipāža veic atzīmi kvestkartē ar kontrolpunktā esošo izkniebēju.

8.11.2 Ekipāža savā kvestkartē apzīmē kontrolpunkta atrašanas laiku un tekošo odometra rādījumu.

8.11.3 Ekipāža apstiprina atslēgas atrašanu, izmantojot On-Line sistēmu, nosūtot uz numuru 29319915 ziņojumu autochase@gmail.com#K:<ekipāžas numurs>_P.
8.11.4 Ja ekipāža ir pieļāvusi kļūdu, tā saņem sistēmas paziņojumu „"KL! - Ekipaza nav rezervejusi atslegu"
8.11.5 Ja ekipāžai tiek ļauts paņemt atslēgu, tad visas ekipāžas saņem paziņojumu "Ekipaza <ekipāžas nr.> panem atslegu <atslēgas nr.>"

8.11.6 Ekipāža paņem atslēgu ar atbilstošo numuru no kontrolpunkta un dodas uz atbilstošo Templi.
8.12 Tempļa apmeklēšana:
8.12.1 Nokļūstot Templī, ekipāža veic atzīmi kvestkartē ar templī esošo izkniebēju.

8.12.2 Ekipāža savā kvestkartē apzīmē Tempļa atrašanas laiku un tekošo odometra rādījumu.

8.12.3 Dalībnieki atrod Melno grāmatu, atslēdz to, apgūst nepieciešamo informāciju un aizslēdz Melno grāmatu.
8.12.4 Tiesneši pārbaudīs Melnās grāmatas stāvokli Templī. Ja tā būs atstāta vaļā, tiks diskvalificēts dalībnieks, kas on-line sistēmā atzīmēts kā pēdējais atbilstošā Tempļa apmeklētājs.

8.12.5 Pēc tam ekipāža izvēlas, kurā kontrolpunktā noliks Tempļa Melnās grāmatas atslēgu, lai to varētu izmantot citas ekipāžas, un par to paziņo, izmantojot On-Line sistēmu, nosūtot uz numuru 29319915 ziņojumu autochase@gmail.com#K:<ekipāžas numurs>_M:<kontrolpunkta numurs>.
8.12.6 Atslēgu nevar nolikt, ja:

8.12.6.1 ekipāžai nav atslēgas.
8.12.6.2 atbilstošajā kontrolpunktā ir mazāk par 1 brīvu (un nerezervētu) vietu.
8.12.6.3 atbilstošajā kontrolpunktā jau ir 2 („vienādas”) atslēgas (vai rezervēta vieta tādām), ar kurām var atslēgt to pašu grāmatu, kā ar atslēgu, kura ir ekipāžas rīcībā. 

8.12.6.4 ekipāža jau ir bijusi atbilstošajā kontrolpunktā (šis noteikums var tikt atcelts tikai ar tiesnešu telefonisku akceptu gadījumā, ja tādas iespējas nav un nebūs).
8.12.7 Ekipāžai jānoliek atslēga kontrolpunktā, kurā to ir vismazāk.
8.12.8 Ja ekipāža ir pieļāvusi kādu kļūdu, rezervējot atslēgu, tā saņem paziņojumu no on-line sistēmas:

8.12.8.1 "KL! - Ekipazai nav atslegas" (8.12.5.1)

8.12.8.2 "KL! - Punkts ir pilns" (8.12.5.2 vai 8.12.5.3)

8.12.8.3 "KL! - Ekipaza jau ir bijusi punkta" (8.12.5.4

8.12.8.4 "KL! - Cita punkta ir mazak atslegu" (8.12.6)

8.12.9 Ja ekipāžai tiek ļauts rezervēt atslēgas vietu kontrolpunktā, tad visas ekipāžas saņem paziņojumu "Ekipaza <ekipāžas nr.> atslegu <atslēgas nr.> nogadas punkta <kontrolpunkta nr.>"

8.12.10 Pēc atslēgas vietas rezervēšanas, ekipāža dodas meklēt atbilstošo kontrolpunktu.

8.13 Atslēgas nolikšana:

8.13.1 Nokļūstot vajadzīgajā kontrolpunktā, ekipāža veic atzīmi kvestkartē ar punktā esošo izkniebēju.

8.13.2 Ekipāža savā kvestkartē apzīmē kontrolpunkta atrašanas laiku un tekošo odometra rādījumu.

8.13.3 Ekipāža apstiprina atslēgas nolikšanu, izmantojot On-Line sistēmu, nosūtot ziņojumu autochase@gmail.com#K:<ekipāžas numurs>_N uz numuru 29319915.

8.13.4 Ja ekipāža ir pieļāvusi kļūdu, tā saņem sistēmas paziņojumu "KL! - Ekipazai nav atslegas (nav bijusi templi)"

8.13.5 Ja ekipāžai tiek ļauts paņemt atslēgu, tad visas ekipāžas saņem paziņojumu "Ekipaza <ekipāžas nr.> atslegu <atslēgas nr.> noliek punkta <kontrolpunkta nr.>"

8.13.6 Ekipāža noliek atslēgu kontrolpunktā.
8.14 Ekipāža veic otra Tempļa apmeklējumu, balstoties uz reglamenta 8.10 – 8.13 punktos aprakstīto procedūru un nosacījumiem.
8.15 Kad ekipāža ir nolikusi otra Tempļa atslēgu rezervētajā vietā, tā dodas uz finišu.

9. Informācijas pieprasījumi

9.1.1 Ekipāža var pieprasīt informāciju par atslēgu un kontrolpunktu stāvokli, izmantojot On-Line sistēmu, nosūtot uz numuru 29319915 ziņojumu autochase@gmail.com#K:<ekipāžas numurs>_I:<informācijas identifikators>

9.1.2 Par katru informācijas pieprasījumu ekipāža saņem soda punktus.

9.1.3 Iespējams pieprasīt šādu informāciju:

9.1.3.1 par brīvajām atslēgām (informācijas identifikators = 1)
9.1.3.1.1 informācija pieejama tikai tādā gadījumā, ja ekipāžas rīcībā nav (un nav rezervēta) nevienas atslēgas.
9.1.3.1.2 atbilde tiek sniegta formā „Brivas atslegas: 1 2 3...”, kur cipari apzīmē brīvo atslēgu numurus.
9.1.3.1.3 tiek atsūtīts tikai to atslēgu uzskaitījums, kuras ekipāža varētu rezervēt atbilstoši 8.10 punkta nosacījumiem.
9.1.3.1.4 ja šādu atslēgu nav, tiek sniegta atbilde „Brivu atslegu nav”.
9.1.3.1.5 ja ekipāžas rīcībā ir (vai ir rezervēta) atslēga, tiek sniegta atbilde "KL! – Ekipazai jau ir atslega (vai rezerveta)".
9.1.3.2 par brīvajiem kontrolpunktiem (informācijas identifikators = 2)

9.1.3.2.1 informācija pieejama tikai tādā gadījumā, ja ekipāžas rīcībā patlaban ir atslēga un nav rezervēta vieta tās nolikšanai.

9.1.3.2.2 atbilde tiek sniegta formā „Brivie punkti: 1 2 3...”, kur cipari apzīmē brīvo kontrolpunktu numurus.
9.1.3.2.3 tiek atsūtīts tikai to kontrolpunktu uzskaitījums, kuros ekipāža varētu rezervēt atslēgu vietas atbilstoši 8.12 punkta nosacījumiem.
9.1.3.2.4 ja šādu kontrolpunktu nav, tiek sniegta atbilde „Brivu punktu nav”

9.1.3.2.5 ja ekipāžas rīcībā nav atslēgas vai ir rezervēta vieta tās nolikšanai, tiek sniegta atbilde "KL! – Ekipazai nav atslegas"

10. Kontroles kvests.

10.1 otrais kvests katrai ekipāžai ir tai atbilstošais kontroles kvests.
10.2 Kontroles kvesta mērķis ir demonstrēt Tempļos apgūtās tumšās zināšanas.
10.3 Kontroles kvestkarti ar konkrētai ekipāžai paredzētajiem jautājumiem ekipāža saņem Finišā.
10.4 Kontroles kvestkartes aizpildīšanai tiek dots kontrollaiks 15 minūtes.
10.5 Pēc kontroles kvestkartes aizpildīšanas vai kontrollaika beigām ekipāža to nodod tiesnešiem.
11. Pasākuma finiša norise.

11.1 Kad ir izpildīti kvesta uzdevumi, ekipāža dodas uz startfinišu.
11.2 Pie finiša tiek fiksēts ekipāžas finiša laiks un finiša odometrs kā ekipāžas kvestkartē, tā arī tiesnešu materiālos.
11.3 Finišā ekipāža nodod tiesnešiem distances kvestkarti.
11.4 Ekipāža izpilda kontroles kvestu.
11.5 Pēc kontroles kvestkartes aizpildīšanas vai kontrollaika beigām ekipāža to nodod tiesnešiem.
11.6 Finiša laikā precīzi jāseko visiem tiesnešu norādījumiem.
11.7 Pēc tam ir mirklis atelpai, gaidot rezultātu paziņošanu.
12. Rezultātu vērtēšana.

12.1 Lai iegūtu maksimālu vērtējumu distances kvestā, ekipāžām jāveic distance dotajās laika, telpas un mistikas robežās, izvēloties Īsāko ceļu. Tāpēc arī būtisks ir odometra rādījums.
12.2 Par katru no 4 distances kvesta kontrolpunktiem ekipāža saņem 200 punktus.
12.3 Par katru no abiem distances kvesta tempļiem ekipāža saņem 300 punktus.
12.4 Par veiksmīgi pabeigtu distances kvestu ekipāža saņem 100 punktu.
12.5 Par nobrauktu kvesta distanci ekipāža saņem noteiktu punktu daudzumu, kas ir atkarīgs no šīs distances teorētiskā garuma : 20 punkti par katriem kvesta teorētiskās distances 100 metriem.
12.6 Par katriem nobrauktajiem fiziskajiem 100 metriem ekipāža zaudē 20 punktus.
12.7 Ja ekipāža kavē distances kvesta kontrollaiku 5h, tā zaudē 100 punktus minūtē.
12.8 Ja ekipāža ierodas distances kvesta finišā pirms minimālā distances laika 4h, tā zaudē 50 punktus par apsteiguma minūti.
12.9 Par katru nosūtītu informācijas pieprasījumu ekipāža zaudē 200 punktus.
12.10 Par sintaktiski nepareizas vai spēles noteikumiem neatbilstošas ziņas nosūtīšanu On-Line centrālei ekipāža saņem 20 soda punktus

12.11 Par pārpludināšanas ziņu On-Line centrālei (t.i. ziņas nosūtīšanu laikā, kad nekāda ziņa NAV jānosūta, piemēram, atkārtotu rezervācijas pieprasījumu pirms iepriekšējā apstrādes) ekipāža saņem 30 soda punktus.

12.12 Par apzinātu On-Line sistēmas darba traucēšanu ekipāža var tikt diskvalificēta.

12.13 Par tiesnešu fiksētu CSN pārkāpumu ekipāžas saņem soda punktus pēc tiesnešu ieskatiem (~1000).

12.14 Par Ceļu Policijas paziņotiem CSN pārkāpumiem ekipāža tiek diskvalificēta.

12.15 Lai iegūtu maksimālu vērtējumu kontroles kvestā, ekipāžām dotajās laika, telpas un mistikas robežās pareizi jāatbild uz pēc iespējas vairāk kontroles jautājumiem.

12.16 Par katru pareizi atbildētu kontroles jautājumu ekipāža saņem 100 punktus.

12.17 Par veiksmīgi pabeigtu kontroles kvestu ekipāža saņem 100 punktu.

12.18 Ja ekipāža kavē kontroles kvesta kontrollaiku 15min, tā zaudē 15 punktus sekundē.

12.19 Tiesneši var piešķirt soda punktus par nesportisku rīcību, tiesnešu lēmuma apstrīdēšanu, Mistiskā Vārda noliegšanu, Tempļu apgānīšanu, informatīvā tālruņa ļaunprātīgu izmantošanu, apkārtnes piesārņošanu un citiem pārkāpumiem.

12.20 Uzvar, protams, ekipāža, kura kopumā iegūst visvairāk punktus.

13. Dalībnieku ekipējums.
13.1 Ekipāžas obligātais ekipējums:

13.1.1 Strādājošs odometrs.

13.1.2 Pulkstenis.

13.1.3 Sakaru līdzeklis – LMT fiksēts mobilais telefons ar aktivizētu un pārbaudītu mobilo e-pastu saņemšanas un nosūtīšanas funkciju.

13.2 Bez obligāta ekipējuma ekipāža netiks pielaista distancei!

13.3 Drošības ekipējums:

13.3.1 Gumijas zābaki (vai adekvāti apavi mitriem un dziļiem ceļa apstākļiem).

13.3.2 Lukturi (ar adekvātu gaismasspēju – katram dalībniekam).

13.3.3 Plēve (mašīnas interjera saglābšanai :).
13.4 Rekomendējamais ekipējums:

13.4.1 Kartes :)

13.4.2 Kurvametrs (vai vismaz lineāls).

13.4.3 Rakstāmrīki.

13.4.4 Lāpsta (kā amulets), arī dēļi nekaitēs.

13.4.5 Sakaru līdzekļi visiem dalībniekiem.

14. Īpašie jautājumi.
14.1 Ja dalībniekiem distancē ir radušies nepārvarami šķēršļi, tie var zvanīt tiesnešiem un lūgt tehnisko palīdzību.

14.2 Ekipāža, kurai tiek sniegta tehniskā palīdzība, izstājas no distances.

14.3 Pēc visu ekipāžu finiša notiek rezultātu apkopošana

14.4 Sākotnējie rezultāti tiek paziņoti, kad tie ir aprēķināti.

14.5 Pēc sākotnējo rezultātu paziņošanas ir 15 minūtes laika pretenziju iesniegšanai.

14.6 Pēc tam tiek pasludināti galīgie rezultāti un apbalvoti uzvarētāji. Galīgie rezultāti mainīti netiek.

14.7 Dalībnieki, kuriem ienāks prātā doma par atslēgu piesavināšanos jebkādā formā, saņem lāstu.

14.8 Drošības apsvērumu dēļ rekomendējam dalībniekiem kontrolpunktos un Tempļos nestaigāt vienatnē, vai vismaz uzturēt regulāru kontaktu ar pārējo ekipāžu.

14.9 Tehniskās palīdzības izsaukšana – 29249585, 29240230.
14.10 Informatīvais tālrunis – 29346367, 29266477.
14.11 Dalībnieku psiholoģiskās palīdzības maksas tālrunis – 8666666, 29408122 (0.82Ls/min).
14.12 Avārijas, nelaimes gadījuma vai izstāšanās gadījumā nekavējoties jāinformē organizatori.

14.13 Dalībnieku drošībai Cēsu rajonā dežurē ātrā palīdzība, policija, ugunsdzēsēji un psihiatriskās klīnikas operatīvās reaģēšanas vienība.

14.14 Dalībnieki, kuri uzskata distanci par pārāk grūtu, ar pretenzijām griežas pie dalībniekiem, kuri uzskatīja NekroLane distanci par pārāk vieglu.

14.15 Dalībnieki, kuri ir apmaldījušies un vairs nespēj atrast savu auto, apsēžas dubļos un meditatīvi dauza galvu pret zemi, nožēlojot savu likteni.

15. Atslēgu sākotnējais izvietojums

	Atslēgas Nr.
	Var atslēgt grāmatu Templī
	Atrodas kontrolpunktā
	Atslēgas Nr.
	Var atslēgt grāmatu Templī
	Atrodas kontrolpunktā

	1
	Porax (101)
	1
	16
	Tiddor (102)
	6

	2
	Porax (101)
	2
	17
	Tiddor (102)
	7

	3
	Porax (101)
	3
	18
	Tiddor (102)
	8

	4
	Porax (101)
	4
	19
	Tiddor (102)
	9

	5
	Porax (101)
	5
	20
	Tiddor (102)
	10

	6
	Porax (101)
	6
	21
	Tiddor (102)
	1

	7
	Porax (101)
	7
	22
	Tiddor (102)
	2

	8
	Porax (101)
	8
	23
	Tiddor (102)
	3

	9
	Porax (101)
	9
	24
	Tiddor (102)
	4

	10
	Porax (101)
	10
	25
	Tiddor (102)
	5

	11
	Porax (101)
	1
	26
	Tiddor (102)
	6

	12
	Porax (101)
	2
	27
	Tiddor (102)
	7

	13
	Porax (101)
	3
	28
	Tiddor (102)
	8

	14
	Porax (101)
	4
	29
	Tiddor (102)
	9

	15
	Porax (101)
	5
	30
	Tiddor (102)
	10


16. Dalībnieki

	Ekipāžas nr.
	Nosaukums
	Starta laiks
	Telefona identifikators

	1
	Criminal Racing
	21:00
	emist@sms.lmt.lv

	2
	blonde paranoia
	21:02
	susljiks@sms.lmt.lv

	3
	golp foreva
	21:04
	golp_foreva@sms.lmt.lv

	4
	FONONS
	21:06
	janzvirg@sms.lmt.lv

	5
	Enkura Brigāde
	21:08
	pelēcis@sms.lmt.lv

	6
	GP Racing
	21:10
	pauliebp69@sms.lmt.lv

	7
	Cats.lv
	21:12
	karlisepasts@sms.lmt.lv

	8
	Berkolds Team
	21:14
	koblers@sms.lmt.lv

	9
	calibra.lv 1
	21:16
	admin@sms.lmt.lv

	10
	Enkurs II
	21:18
	egasins@sms.lmt.lv

	11
	alfisti.lv
	21:20
	edc_lmt@sms.lmt.lv

	12
	Horti
	21:22
	ilze.bi@sms.lmt.lv

	13
	kasieris pie lodziņa
	21:24
	bbirzniece@sms.lmt.lv

	14
	Huļiganka
	21:26
	kasokaso@sms.lmt.lv

	15
	Pavēlnieki
	21:28
	baily@sms.lmt.lv

	16
	Dunkšmašīna
	21:30
	inslv@sms.lmt.lv

	17
	calibra.lv 666
	21:32
	xelluc@sms.lmt.lv

	18
	Bora VeePee
	21:34
	bushins@sms.lmt.lv

	19
	Bērziņu birojs
	21:36
	girtzb@sms.lmt.lv

	20
	Digiprint
	21:38
	beard@sms.lmt.lv

	21
	CDT
	21:40
	peteris.daknis@sms.lmt.lv

	22
	BALSTOMĀNI
	21:42
	vimba_zlobnaja@sms.lmt.lv

	23
	STIenis
	21:44
	kriss.karnitis@sms.lmt.lv

	24
	ŠķērsSTIenis
	21:46
	rolls@sms.lmt.lv

	25
	Nafigatori
	21:48
	Arvis-sms@sms.lmt.lv

	26
	STIenis Green
	21:50
	bonyface@sms.lmt.lv

	27
	Melnais mākonis
	21:52
	melnais.makonis@sms.lmt.lv

	28
	Prom Mils
	21:54
	@sms.lmt.lv

	29
	SubaruPower_punkc_lv
	21:56
	imantz@sms.lmt.lv

	30
	Ripuļi 07
	21:58
	reso.@sms.lmt.lv


17. Paskaidrojums Distances kvestkartes aizpildīšanai

17.1 Kvestkartēs ekipāža atzīmē visu kontrolpunktu un tempļu apmeklējumus

17.2 Tabula „KP Shēma” paredzēta kā informatīvs materiāls par atslēgu un kontrolpunktu pašreizējos stāvokli. Ekipāža tās aizpildīšanu veic pēc savas brīvas izvēles.

17.3 Organizatoru ieteiktā aizpildīšanas kārtība:
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17.3.1 Katram KP ir tabula ar trim kolonnām, kuras apzīmē 3 vietas KP, kurās var atrasties atslēgas.
17.3.2 A-rindas ir rindas ar atslēgu numuriem, tādas ir 3, jo atslēgas KP mainās 3 reizes.
17.3.3 K-rindas ir rindas ar komandu numuriem, tādas ir 4, jo katru vietu uz KP apmeklē 4 komandas (kopā 12 komandas uz KP)
17.3.4 Katrs secīgais šūnu pāris AK vai KA ir operācija, AK ir paņemšanas operācija, KA - nolikšanas operācija. Attiecīgi Kolonna apzīmē vienu no 3 vietām, A-kura atslēga tiek paņemta/nolikta, K-kura komanda to dara.
17.3.5 Ja atslēgas/komandas numurs ir tikai ierakstīts, tad operācija ir plānota - rezervēta.
17.3.6 Ja numurs ir apvilkts, operācija ir izpildīta.
17.3.7 Pie starta pirmā rinda ir aizpildīta – visas atslēgas jau ir uzstādītas KP.
17.3.8 Pie starta otrā rinda ir aizpildīta, jo ir jau izlozēts, kura komanda ņems kuru atslēgu, un līdz ar to atslēgas ir rezervētas.
17.3.9 Kad tiek paziņots par atslēgas paņemšanu, tad operācija „Paņemšana 1. reizi” ir pabeigta, un komandas numurs ir jāapvelk.
17.3.10 Līdz ar to šajā vietā (kolonnā) var sākties nākama operācija „Nolikšana 1. reizi” – citas atslēgas nolikšana vietā.
17.3.11 Kad kāda komanda rezervē atslēgas nolikšanu šajā vietā, šīs rindiņas (3-K un 4-A) tiek aizpildītas ar komandas un atslēgas numuriem.
17.3.12 Kad attiecīgā komanda to izpilda, tie tiek apvilkti, jo operācija „Nolikšana 1. Reizi" ir pabeigta vietā pabeigta.
17.3.13 Tagad tur atrodas atslēga, un var sākties operācija „Paņemšana 2. Reizi", kuras gaitā kāda cita komanda piesakās uz šo atslēgu (tiek ierakstīts komandas numurs 5-K rindā), un pēc tam to arī paņem (komandas numurs tiek apvilkts).
17.3.14 Vieta atkal ir brīva, lai veiktu pēdējo operāciju – „Nolikšana 2. Reizi", attiecīgi rezervējot vietu, un pēc tam to aizpildot ar atslēgu.
17.4 Kvestkartes otrā pusē atrodas tabula, kurā ekipāža var atzīmēt saņemtos SMS, lai neaizmirsu nosūtīt īsziņu limita atjaunināšanas komandu.

